
40 

 
����������������������������������������������������

	 
��
���	 
��
���	 
��
���	 
��
�������

� �
������
������
������
����������������

Le Poulpe est une collection de romans policiers inaugurée en 1995 par  : 
« La Petite Écuyère a cafté ». On y suit les aventures de Gabriel Lecou-
vreur dit "Le Poulpe" à cause de ses longs bras. 
La série est écrite par un auteur différent à chaque épisode.  
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15.  L'ami se terre dans la chambre jaune 
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14 titres choisis au hasard  : 

vous devez retrouver le 
« bon » titre, remettre un peu 
d’ordre dans tout ça. Le 15 est 
une invention d’un internaute. 

Et servira à départager d’é-
ventuels gagnants. 

 
On gagne quoi? 

Un c’est lourd en car à 
vannes toi et toiles.   
(concours déposé chez 
maître Jaspermansortir) 
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Ce N° devrait beaucoup plaire aux……..  
professeurs de français (comme les autres d’ailleurs) 
car nous allons vous proposer de lire des histoires 
passionnantes !  
Mais… ATTENTION ! Les mots « Lire » ou 
« littérature » ne doivent pas provoquer chez vous 

une crise d’urticaire aiguë ou une violente envie d’interdire les bouti-
ques d’optique.  
 

« Littérature » ? C’est vague… Sauf que la rédaction d’Interstice a dé-
cidé d’enquêter sur le roman policier, la science fiction et la littéra-
ture jeunesse.  
 

Vous connaissez sans doute «Le seigneur des Anneaux», le film bien 
sûr, mais savez-vous qui a écrit les trois tomes de cette géniale épopée ? 
Si on vous dit «Agatha Christie», vous connaissez…  
Mais si on vous dit «Fred Vargas», «Christian Grenier» ???  
Vous n’aimez pas lire ? Pas grave, grâce à Interstice, découvrez des ré-
sumés qui vous éviteront l’urticaire et l’envie de détruire des milliers de 

paires de lunettes…            ����������5�'����< = > ? �7 �
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 Jean Cocteau / Un touche-à-tout de génie  
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Il réalise ainsi de nombreux 
films dont le Sang d’un poète 

(1930), la Belle et la Bête (1946) 
et Orphée (1950). 
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De Charles Baudelaire 
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Le long du vieux faubourg,  
où pendent aux masures 
Les persiennes, abri  
des secrètes luxures, 
Quand le soleil cruel  
frappe à traits redoublés 
Sur la ville et les champs,  
sur les toits et les blés, 
Je vais m'exercer seul  
à ma fantasque escrime, 
Flairant dans tous les coins  
les hasards de la rime, 
Trébuchant sur les mots  
comme sur les pavés, 
Heurtant parfois des vers  
depuis longtemps rêvés. 
 
Ce père nourricier,  
ennemi des chloroses, 
Eveille dans les champs 
les vers comme les roses ; 
Il fait s'évaporer les soucis  
vers le ciel, 
Et remplit les cerveaux  
et les ruches de miel. 
C'est lui qui rajeunit  
les porteurs de béquilles 
Et les rend gais et doux  
comme des jeunes filles, 
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Ce n’est pas pour me vanter, 
Disait la virgule, 
Mais, sans mon jeu de pendules, 
Les mots tels des somnambules, 
Ne feraient que se heurter. 
  
C’est possible, dit le point. 
Mais je règne, moi, 
Et les grandes majuscules 
Se moquent toutes de toi 
Et de ta queue minuscule. 
  
Ne soyez pas ridicules, 
Dit le point-virgule, 
On vous voit moins que la trace 
De fourmis sur une glace. 
Cessez vos conciliabules. 
  
Ou, tous deux, je vous remplace ! 

Et commande aux moissons 
de croître et de mûrir 
Dans le coeur immortel  
qui toujours veut fleurir ! 
Quand, ainsi qu'un poète,  
il descend dans les villes, 
Il ennoblit le sort  
des choses les plus viles, 
Et s'introduit en roi,  
sans bruit et sans valets, 
Dans tous les hôpitaux  
et dans tous les palais. 

Poèmes choisis par  
Anaïs BERNARD 
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Il dit non avec la tête 
Mais il dit oui avec le coeur 
Il dit oui à ce qu'il aime 
Il dit non au professeur 
Il est debout 
On le questionne 
Et tous les problèmes sont posés 
Soudain le fou rire le prend 
Et il efface tout 
Les chiffres et les mots 
Les dates et les noms 
Les phrases et les pièges 
Et malgré les menaces du maître 
Sous les huées des enfants prodiges 
Avec des craies de toutes les couleurs 
Sur le tableau noir du malheur 
Il dessine le visage du bonheur. 
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Comme les moulins à vent du passé, les éoliennes génèrent 
des forces mécaniques ou électriques. Les pales du rotor des 
grandes éoliennes captent l’énergie cinétique* du vent et en-
traînent un générateur électrique pour produire des kilowat-
theures propres et renouvelables. Une éolienne de nouvelle 
génération développe en général une puissance d’environ 2 
MW (2 millions de watts). Chaque machine de 2MW est ca-
pable d’alimenter environ 2 000 foyers (hors chauffage). Aujourd’hui,  la 
France compte plus de 2 500 MW installés et les aérogénérateurs font désor-
mais partie du paysage. 

*cinétique : relatif au mouvement, dont le mouvement est le principe. 
                                                  Marion GAUCHERON 

 « Guidé par mon père, à l’âge 
de 16ans, je découvre chez les compagnons de 
France le métier de tailleur de pierre. » (CAP 
tailleur de pierre, BAC PRO arts de la pierre, 
BREVET PROFESSIONNEL des Monuments 
historiques) 
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David LEGER vit aujourd-

’hui de sa passion : il ha-

bite à Toulouse, y expose 

ainsi qu’à Castres. Il tra-

vaille dans son atelier à 

Briatexte dans le Tarn. 

Retrouver l’interview sur le site : http://interstice.webnode.com 
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BON  A  SAVOIR 

  Il est recyclé pour faire du papier 
hygiénique, des boites à œufs, des cartons... 
Les déchets de papier de meilleure qualité pro-
venant des bureaux peuvent être recyclés en 
papier d'imprimerie ou papier à écrire. En Eu-
rope, à peu près un tiers des produits en papier 
neuf est fait à partir de papiers recyclés.  

 
Lors du recyclage des vieux 
papiers on enlève d'abord l'en-
cre. Les éléments en fer, tels 
que les agrafes et les trombo-
nes, sont écartés grâce à des 
aimants. Pour obtenir la pâte, 
on ajoute alors de l'eau. Un 
peu de fibre de bois est aussi 
ajoutée au mélange pour ren-
forcer le papier. La pâte est 
ensuite séchée et mise en balle 
pour être expédiée à la fabri-
que de papier. 

 

le papier usagé arrive à l’usine� 
le papier est trié par catégorie�le 
papier est mis dans un mixeur 
géant et mélangé à de l’eau pour 
former une sorte de boue�la boue 
est ensuite passée sous de gros 
rouleaux pour dégorger toute l’eau
�elle est ensuite roulée pour être 
découpée�pour rendre le papier 
plus fin pour le bureau on peut y 
ajouter des fibres ou du bois. 

 

�����������

BON  A  SAVOIR 
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Le détective privé Hercule Poirot 
s’impose encore aujourd’hui comme 
la figure d’enquêteur la plus célèbre 
après Sherlock Holmes. Sur fond 
d’Angleterre années 30, d’Art déco et 
de tourisme exotique, Hercule Poirot 
déjoue avec maestria les petites méca-
niques criminelles les plus subtiles. 
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 Et que diriez-vous d’une  
enquête où le lecteur doit 

résoudre des énigmes retor-
ses dans un paisible village 
anglais ou des manoirs peu-
plés de hobereaux hautains, 
le tout dans un univers fait 
de glycines et de sandwichs 

aux concombres ? 
Les livres d'Agatha Christie 
sont à l'image de sa vie. Une 
vie ponctuée de voyages,  de 
rencontres et d’aventures 

improbables... 
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Hercule Poirot aime les petits détails 
qui peuvent paraître insignifiants aux 
yeux de tous mais qui constituent au 
contraire des éléments indispensables 
à la découverte de la vérité, s’ils sont 
rangés dans l’ordre, à la manière d'un 
puzzle. 
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Vous vous souvenez sans doute, du bateau de 
pêche qui a coulé en 2004.  
Les parents des disparus, vont demander 
qu’une enquête supplémentaire soit diligen-
tée. En effet, les parents veulent connaître et 
faire vérifier la position de tous les sous-
marins nucléaires d'attaque (SNA) français et 
étrangers, le jour du drame. 
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La thèse de l'accrochage avec un sous-marin militaire : 
le sous-marin britannique HMS Trafalgar  en exercice avec un sous-marin 
hollandais à ce moment là sur cette zone, se serait pris dans un cable. 
L'équipage du submersible ne s'étant pas rendu compte de l'évènement, le 
batiment aurait poursuivi sa route, déroulant le câble sur toute sa longueur, 
puis coulant  le chalutier en le tirant très rapidement sous l'eau. 

 

                    Aubin lipke 
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Dernières nouvelles de... La Pérouse 
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	��5��� 788�� 9�une nouvelle expédition avec l'aide de la Marine 

nationale afin de répondre enfin à la question qu'aurait posée Louis XVI 
au pied de l'échafaud : "A-t-on des nouvelles de M. de La Pérouse?" 
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La nouvelle d’E.A.Poe "Double assassinat de la rue Morgue" est considé-
rée comme le point de départ de la littérature policière au États-unis.  
"Double assassinat de la rue Morgue" raconte l’histoire d’une mère et sa 
fille sauvagement assassinées dans leur chambre où toutes les issues sont 
fermées de l’intérieur. 
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����
est un écrivain américain, 
poète, romancier et nouvel-
liste du XIXe siècle. Né en 
1809 à Boston, orphelin à 
l'âge de 3 ans (sa mère meurt 
de la tuberculose, son père, 
alcoolique, meurt aussi de 
cette maladie),  il est confié 
à la charité de la bourgeoisie 
de Richmond, et adopté par 
la famille Allan. Sa sœur 
Rosalie est une handicapée 
mentale et son frère William 
Henry, meurt lui aussi à 24 
ans, alcoolique et tubercu-
leux. Lui-même connaîtra la 
dépendance à l’alcool. 

Edgar Poe est connu avant tout pour ses 
nouvelles fantastiques. Rassemblées sous le 
titre d'Histoires extraordinaires et de Nouvel-
les Histoires extraordinaires, elles furent ré-
vélées en France à partir de 1848 grâce aux 
traductions qu'en fit Charles Baudelaire. 

Edgar Allan Poe fut trouvé le 3 octobre 1849, sur un trottoir de Baltimore, sinon ivre, du moins hébété ; hospitalisé, il sombra dans le coma quatre jours avant de mourir le 7 octobre 1849 à l’hôpital de Baltimore.  
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ALEXIA CREANCIER 
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Connaissez-vous la règle des trois A ? 
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La marine nationale, basée à Toulon, est la flotte militaire française. Quelques- 
uns la connaisse car elle venue à la Foire de Castres.  
Les 2/3 de la flotte sont à Toulon (bateaux), le reste sur Brest et Cherbourg 
(sous-marins).  
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Les bâtiments de combat : porte-avions (Charles De Gaulle, R91), porte-
hélicoptères (Jeanne d’Arc, R97, les BPC (Mistral L9013, Tonnerre L9014), 
les frégates (La Fayette F710, Courbet F712,…), les patrouilleurs type Arago, 
Albatros, OPV 54, P400, Espadon 50 et Sterne- 
Les bâtiments de soutien : les pétroliers ravitailleurs (Var A608, Meuse A607, 
Somme A631 et Marne A630), Goélettes type Paimpolaise (Etoile A649 et 
Belle-Poule A650)… 
Les sous-marins : Sous-marins lanceurs d’engins et Sous-marins nucléaires 
d’attaque. 
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��B� ��� @CA� G� @7 A� BREST, CHERBOURG et TOULON             
@CA�DEGRAD- DES- CANNES en Guyane, FORT- DE- FRANCE en Martini-
que, NOUMEA en Nouvelle Calédonie, PAPEETE en Polynésie française et 
PORT-DES-GALETS à La  Réunion 
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John Ronald Reuel Tolkien est né en 1892 à Bloemfontein, en Afrique du Sud où 
son père Arthur a déménagé pour raisons professionnelles. En 1895, sa mère Ma-
bel retourne en Angleterre avec Ronald et son frère cadet Hilary. Il perd ses pa-
rents lorsqu’il est enfant. A la King's Edward School, il découvre ses talents lin-
guistiques et étudie les anciennes langues anglo-saxonnes. Il devient professeur 
d'anglo-saxon et se révèle bientôt comme l'un des meilleurs spécialistes de philo-
logie* du monde.  

En marge de son métier, il continue d'écrire un grand cycle de mythes et lé-
gendes situés dans un monde imaginaire appelé Terres-du-Milieu qu'il a 
entamé dès son adolescence. Pour ses quatre enfants, il écrit d'abord Bilbo le 
Hobbit en 1936. C’est le succès, si bien que son éditeur réclame une suite. Tol-
kien travaille 14 ans à l'élaboration de cette suite, Le Seigneur des Anneaux, 
dont le premier tome parait en 1954. Il remporte un succès phénoménal dans tous 
les pays. 

 
 

La philologie : étude d’une langue, d’une civilisation par l’analyse de ses textes qui nous 
permettent de la connaître.                
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En 1923, il fait paraître sa pre-
mière nouvelle, dans la revue 
Black Mask. Il met en scène un 
détective privé sans nom, « Op », 
de l’agence Continental de San 
Francisco. On retrouve le per-
sonnage dans ses deux premiers 
romans sortis en 1929 : La Mois-
son rouge et Sang Maudit.  
L’année suivante, son plus célè-
bre héros, le détective Sam 
Spade, prend vie dans Le Fau-
con de Malte. Dashiell Hammett 
alors au sommet de sa gloire est 
recruté par Hollywood comme 
scénariste.  
         MEGE Gwenael 
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La publication de « la moisson rouge » en 1929 est un évènement ! 
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               Bonne lecture les filles !!!   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
C’est un livre que je conseille aux filles entre 10 et12 ans et, si vous aimez les 
livres où se mélangent amitié, amour et histoires de filles, achetez-les, vous 
allez adorer !!! J’ai lu le tome 2 et personnellement, lisez- le, c’est un conseil 
de bonne lectrice ! 
Anaïs Bernard  

Le tome 1 s’appelle : Au se-
cours, j’ai besoin d’amis ! 
Le tome 2 : Au secours, ma 
meilleure amie m’a trahie ! 
Le tome 3 : Au secours, ma 
sœur veut ma peau ! 
Le tome 4 : Au secours, mon 
cœur s’emballe ! 

Chères lectrices, enfin des livres un peu pour nous, 
les filles ! Je vous présente donc un livre peu connu 
mais que j’ai adoré. Il s’intitule « Genny le Génie ». 
L’auteur s’appelle Kristen Kemp et elle a déjà écrit 4 
tomes de Genny  
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Roald Dahl est né au Pays de Galles. Il  a 
connu une enfance et une jeunesse mou-
vementées. A l'âge de vingt ans, il rêve de 
voyage et part travailler en Afrique. En 
1939, il s'engage dans la Royal Air Force 
à Nairobi comme pilote de chasse. Il 
échappe par miracle à un terrible accident 
d'avion dans le désert. À la fin de la 
guerre, il passe six années à écrire en An-
gleterre. Il se marie et aura cinq enfants. 
Ils s’installent en Angleterre, où l'auteur 
écrira ses plus célèbres romans dans une 
cabane au fond du verger de sa maison. 

Dès 1961, Roal Dahl se lance dans la 

��� � ��� � �� 

 ! "� !� � !  pour distraire ses propres enfants. Il 
connaît son premier grand succès avec Charlie et 
la chocolaterie. Il enchaîne alors les succès avec 
L'énorme crocodile (1976) La potion magique de 
Georges Bouillon (1981), Le Bon Gros Géant 
(1982) Sacrées Sorcières (1983) et Matilda (1988).  

 

Sa plus célèbre histoire est pro-
bablement «Coup de gigot» et 
autres histoires à faire peur.  
Des histoires grinçantes, à l’hu-
mour noir garanti dans : 
«l’homme au parapluie et autres 
nouvelles» 
deux recueils de nouvelles «Kiss 
kiss» et «Bizarre, bizarre» 
Et n’oubliez pas «l’invité»! 
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pour les adultes il écrit 
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��	�� 9��!��3�� G� - �
��B

�!�� 	��!� vivant à Barce-
lone. Carvalho est aussi gas-
tronome et ses bons repas, 
même solitaires, commencent 
invariablement par le choix 
d'un bon livre à brûler dans la 
cheminée… Créé par l’écri-
vain espagnol MANUEL 
VAZQUEZ MONTALBAN    

Gabriel Lecouvreur  
dit ���E� �= > ��E��� ��B
1
R
�
�;  
créé par JEAN BERNARD 

POUY   1995 

< ���	3�K= > �E0 7 CF��E , .�
������
�;�
créé par GASTON LEROUX Le Mystère de 
la chambre jaune, 1907 

��� ��� � �������� � ��B7 �
����� est crée 
par FREDERIC DARD. Cet écrivain français 
est doté d'une solide joie de vivre et d'une 
bonne pointe d'humour. Il est particulièrement 
célèbre pour ses aventures du commissaire 
San-Antonio et de son adjoint Bérurier, dont 
il a écrit 175 aventures depuis 1949. 

« 813 » de Maurice 
Leblanc 1910 

(Arsène Lupin) 

Le géant inachevé 
de Didier  

Daenincks 1999 

De sang froid de Tru-
man Capote 1965 

 Zyeux-Bleus de Jérome 
Charyn 1975 
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Le jeune prince de Motordu se garda bien de répondre, et le loup s’en fut 
ainsi, dans ses abris bien moutonnés. Puis le berger princier siffla son 
chien, rassembla les boutons qui lui restaient, et retrouva ses parents de-
vant une bonne loupe de lentilles. Bien sûr, il leur narra sa rencontre avec 
le loup mais la sonnerie du téléphone interrompit son récit : 
— C’est pour toi, mon fils! avertit le duc. 
Le jeune Motordu saisit le combiné : 
— Ah que… ah que, fit à l’autre bout du fil une voix que le jeune prince 
reconnut aussitôt. Il chuchota à ses parents : 
— Quand on parle du loup, on en voit l’ah que…! 
— Bonsoir, cher loup, comment allez-vous? 
— Ah que… je suis malheureux, j’ai perdu tous mes moutons d’habit ! 

Pef raconte les aventures du prince de Motordu et de sa famille 
en jouant avec la langue : jeux de mots, écriture phonétique, 
sont soutenus par ses illustrations. Celles-ci prennent les mots 
tordus au pied de la lettre, soulignant la cocasserie de l’inven-
tion. Elles marient avec humour le registre du conte et celui de 
la vie de tous les jours. 


���

�
��1
�����'�
����
����
�*����

���� ���

������"��� �����
��&�$#����
�����
����� ������
��$����!���$�
��&�
$��� ,������� 0��� ����� ���#�� &� �/#"���	� $�� ��� � ���
������ ��� ���
� �����,����/&��6�����H 7 F� ����		�������$�������
�$����������

��
�	�
���
:�
��!���������B
R
���0��� �������� &� $#"����
�
� ���� � ���� ���
�/�

�!��������&�"�� �
��$
����������$��"����/����!��������$����
���.��������
�
�!��$��������
�$�������"��
��������
��
�:
�����)2�� �
��O�P ��!
���"�����
�8��� ������/���� A� �/��� "�� �
������� ���� ��� � ����#� B� ������ 1
*���� �������
�
	�����
�� ��
� ��	�'��� ��� ��� 	������� ��� ����� ��� ��� 
�:
�� �
��
� �
� $�
3�

��!��:�	���
���
������	����������



26 

 

�����*�	�+�;���!����������
��������L��
��� �
��"�� $�� ? ���
$��� 0�� ��
�� ��� $��� �����
�
�� ��
���#
���$�����"����"�����;�����N��,��
� �������������
������
���������#
��������"�
"��� ��"������#�� ? ���
$�� ���� ��� "3 �
� $��
�
��� $�� �� � ������
��	� &� ��
�� ������� ���� &�
!��
���������
�
�������������3 �
� 

Le jeune prince de Motordu garde son troupeau de boutons. Survient un 
loup qui désire manger quelque chose de bon dont il ne sait plus le nom.  

- Mais je sais que cette chose fait des bêêê, bêêê..., dit-il.  

- Des bêtises ? des bégonias ? des bérets ? propose le prince désireux de 
l'aider. 
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Pef, (Pierre Elie Ferrier) est né en 1939 dans la 
Sarthe. C’est un écrivain et un dessinateur qui s’in-
téresse beaucoup à l’enfance.  
Il n'a jamais cessé d'être à l'écoute des enfants, pas-
sant autant de temps avec eux, en rencontres et en 
discussions, qu'à sa table de travail.  
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�3���	�H ����U ��G�
����
��
�!��	��!���������7 �B
&������ Il a été crée par un grand auteur de roman 
noir américain RAYMOND CHANDLER. Sa pre-
mière histoire fut publiée dans Black Mask en 1933. 

���� ���	��
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�
5������
�� < ����� (Ed Coffin et 
Gravedigger Jones en anglais) héros 
des  romans de CHESTER HIMES              
1958 

5�'��� H ��
���,  héros de la trilo-
gie marseillaise de JEAN 
CLAUDE IZZO �
� ��'

;� ���
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� 	�������;� ���
�
�� ��� ��
�
��
��
�!��	��!�������@  

Nestor Burma : détective privé, le fondateur 
de l'agence Fiat Lux muni de sa pipe en forme 
de taureau, créé par LEO MALET  1942 

Le Chien de Baskerville, d’ ARTHUR CONAN 
DOYLE 1901�������������
�
��V �
����médecin 

et ami de�� 3�����+�J ��� ��;���
��
�!��	��!� 
muni de son violon et sa pipe 

La Moisson rouge, de 
Dashiell Hammett  1929 

MAIGRET 
entre en 
scène de  

GEORGES 
SIMENON 

1929 
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 � ������	�� ��	�����
est nourri par le théâtre et aimerait devenir acteur, comme ses parents. Mais ils 
s’y opposent et il devient professeur dans un collège parisien. Il découvre la 
science-fiction en 1968 et se spécialise dans ce genre littéraire. Il anime des 
clubs d'astronomie, de science fiction, de théâtre. Il obtient en 1972 un prix 
pour son 3ème roman : c’est le début d'une carrière consacrée à la science fic-
tion. Il aborde ce thème dans des albums, nouvelles, théâtre, BD, dessins ani-
més (Les Mondes Engloutis), contes, essais...  En 1988, il obtient le prix de la 
science-fiction française pour "Le cœur en abîme".  
Son dernier livre « le mal en patience » est sorti en janvier 2009. 

$ *��������5 ��������
�����#�&�+�
��������J@  
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C'est Gandalf qui conseille à Bilbon de donner l'Anneau 
Unique à Frodon, de peur que l'Anneau le détruise. En 
tant qu'Istari, Gandalf est capable de déployer un pou-
voir magique puissant et possède des connaissances gi-

gantesques sur l'histoire de le Terre du Milieu et de ses différents peuples. Il 
désigne les 9 membres de la Communauté de l'Anneau dans le but de détruire 
l'Anneau Unique. Il est tué par le Balrog dans les cavernes de la Moria. Mais 
il revient sur la Terre du Milieu encore plus fort et plus puissant en tant que 
Gandalf Le Blanc. Il expulse Saroumane et combat contre le Seigneur des 
Nazgul. Après la mort de Sauron, il quitte la Terre du Milieu.  
�

��&�������
Fils de Thranduil (Seigneur des Elfes de Vert-Bois-le-
Grand), Legolas est le prince elfe de la forêt noire. Il 
est aussi le représentant elfique de la Compagnie de 
l'Anneau. Grand, mince et élégant, Legolas est un ar-
cher puissant capable de se déplacer en toute discre-

tion. En 3018 (3eme Age), Legolas participe au Conseil d'Elrond an tant que 
messager et rejoint la Communauté de l'Anneau pour représenter les Elfes. Il 
est très protecteur envers les autres membres de la Communauté. Au cours de 
ses périples, il devient ami avec Gimli, chose très étonnante entre un elfe et 
un nain. Après la guerre de l'Anneau, Legolas entraine les Elfes de Mirkwood 
dans la forêt d'Ithilien. 

 

? �� ���
Gimli est le fils de Gloin. Il nait en 2879 du 3eme 
Age dans les Montagnes Bleues. Il est choisi pour 
représenter les nains dans la Communauté de l'An-
neau. Il a été le premier nain à rentrer en Lorien de-
puis l'époque de Durin, et depuis ce moment est de-

venu très proche de Galadriel et de Legolas. Après la Guerre de l'Anneau, 
Gimli conduit un groupe de nains d'Erebor au Rohan. Où il devient Seigneur 
des Cavernes Etincelantes. A la mort d'Aragorn en 120 (4eme Age), il tra-
verse la mer avec Legolas.  

 

                                                    
 

 

 

 

 
PELISSOU  Iraïs 
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Frodon est un hobbit de la Comté. Il est élevé par son cousin Bilbon suite à 
la mort de ses parents en 2980 (3eme Age). Bilbon lui transmet, en 3001, 
l'Anneau Unique : Frodon devient le Porteur de l'Anneau. Gandalf lui 
conseille de quitter au plus vite la Comté en 3018 sous le nom de M. Sou-
colline vers Fondcombe pour échapper aux Nazgul. Il part avec son ami 
Sam. Mais les nazgul sont déjà à sa poursuite.. .  
Avec l'aide de la Communauté de l'Anneau, Frodon arrive enfin à la Monta-
gne du Destin, mais au moment de jeter l'Anneau, Frodon décide de le gar-
der. Alors, Gollum mord son doigt et tombe dans les crevasses de lave, ac-
complissant ainsi la quête. Après la guerre de l'Anneau, Frodon devient 
maitre de la Comté. Mais blessé dans son esprit et dans son corps (par la 
lame du nazgul et le poison d'Arachne), il prend la mer en 3021 (3eme Age) 
avec la dernière Chevauchée des Gardiens des Anneaux et avec les derniers 
Elfes. Laissant tous ses biens à son fidèle serviteur et ami Sam Gamegie. 
��

7 ��&����
Aragorn (aussi appelé Grand-pas) est né en 2931 du 
3eme Age. Il est le fils d'Arathorn II et de Gilraen 
descandants des Dunedains. En 2933, sa mère l'em-
mene chez Elrond suite à la mort de son père. 
Elrond le reçoit en sa tutelle et lui donne le nom 
d'Estel. Quand Estel a 20 ans, Elrond lui révele son 

ascendance et le nomme par son vrai nom. Il lui remet l'Anneau de Barahir 
et les tronçons de Narsil, mais garde le sceptre en lui disant qu'il devra le 
gagner. Il tombe alors amoureux d'Arwen. Suite aux conseils d'Elrond et de 
Gilraen, il s'en va pendant 30 ans et reçoit le nom de "Grands-pas" par les 
hommes. Il prend part à la lutte contre Sauron et se lie d'amitié avec Gan-
dalf. Il revient dans l'Ouest à 49 ans, il revoit Arwen et ils se promettent l'un 
à l'autre.  
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Fans d’ordinateurs, vous allez baver en lisant cet article. Dans les 
locaux de Microsoft est en fabrication un ordinateur particulier : le 
Voxeye ! Cet ordinateur devrait avoir la taille d’une petite colonne d’or-
dinateur et fonctionnerait... sans écran ! Et oui, fini l’écran  Grâce à cette 
invention, vous mettrez un casque et votre bureau apparaîtra. Un système 
de « clavier visuel » a été mis en place, puis supprimé lors de quelques 
tests avec le matériel actuel (regarder chaque touche serait long et provo-
querait beaucoup d’erreurs.) En revanche, la souris, ce sera nos yeux. Sur 
le casque, il y aura un bouton en haut à droite pour activer ou désactiver 
la fonction « souris visuelle », permettant de voir l’image sans l’in-
fluence de la souris. Le casque sera relié à l’unité centrale avec un câble 
USB, mais Microsoft travaille sur un projet de connexion « wi-fi longue 
distance », permettant de se connecter n’importe où à notre ordinateur 
(s’il est allumé) grâce à un réseau parallèle à Internet (il y aura trop d’af-
flux sur l’Internet que nous connaissons) avec le clavier visuel.  
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Nous avons expliqué le « eye », venant 
maintenant au « vox ». Et bien, il y aura 
une commande vocale pour n’importe 
quelle fonction, pour peu que l’ordina-
teur ait en mémoire le mot avec le son 
de votre voix. C’est pourquoi, dans le 
panneau de configuration il y aura une 
application qui vous fera lire (au micro 
intégré) un texte d’une centaine de li-
gnes. Puis, il recherchera tous les mots 
qu’il n’a pas en mémoire (exemple : 
l’ordinateur n’a pas en mémoire le mot 
« guilde », présent dans un jeu installé. 
Il vous fera donc dire « guilde »). Ras-
surez-vous, si vous voulez faire une 
mise à jour du vocabulaire, il ne sera 
pas nécessaire de tout redire.  

Cela dit, on peut supposer 
qu’il peut y avoir une reconfi-
guration de tous les jeux et de 
tous les programmes… Mi-
crosoft assure que non, un 
programme est à l’étude 
pour la reconfiguration auto-
matique de tous les program-
mes et tous les jeux de Mi-
crosoft, de Ubisoft, de En-
semble et les sociétés faisant 
la demande. Pour le reste, 
c’est : débrouillez-vous. Mi-
crosoft s’en sortira bien en 
protégeant l’ordinateur pour 
qu’il n’accepte que la version 
de Windows prévue à cet ef-
fet : Windoxeye.                              

FABIEN JOUGLA 
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(VO : Rayman Raving Rabbits) 
Les lapins crétins prévoient d’envahir la planète. Rayman investit le quartier 
général et s’embarque dans la « fusée » lapin pour atteindre la Terre. Après 
avoir trouvé les différentes pièces d’un robot, Rayman construit ce dernier et 
bat le robot lapin qui repart avec les lapins sur leur planète.  Note : 15/20 
Les graphismes sont biens, quoique peut-être un peu petits. Les niveaux sont à 
refaire plusieurs fois pour emprunter 1, 2 ou 3 chemins différents. Les bandes-
sons sont géniales, les lapins ont remixé des musiques connues (ex : Girls 
want to have fun (Cindy Loper), La Bamba (Los Lobos), la BOF de Taxi). Au-
tant la durée de vie de Rayman est respectable, autant celle du jeu assez courte. 
Le stylet est utilisé uniquement pour les challenges et les épreuves « T’es prêt 
à dégainer ton stylet ? ». Le micro n’est pas utilisé. 
 

 
 

 
(VO : Rayman Raving 
Rabbits 2) 
Les lapins ont été vexés d’avoir été vaincus, ça, c’est sûr, mais ils ne baissent 
pas les bras pour autant ! Ils reviennent et envahissent chaque continent ! Pour 
les vaincre, il faut accomplir les épreuves les plus loufoques qui soient ! Heu-
reusement, Rayman a trouvé le moyen de rapatrier les lapins encore plus cré-
tins chez eux. Note : 17/20 
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Aucun apport nutritionnel pour 1heure de jeu ! 

Cet article ne convient pas aux intellects’ ! 

Vive la ventouse ! 
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raconte l'histoire de Jack Skellington, le roi 
des citrouilles de Halloween-ville, et à tra-
vers elle, tente de nous expliquer l'origine 
des fêtes.  
 
L'histoire commence comme une comédie 
musicale. Les habitants d'Halloween-ville 
viennent de célébrer leur fête annuelle. 
Mais Jack, le héros du jour, se sent seul et 
mélancolique. Suivi de son chien, Zéro, il 
erre par cimetières et forêts pendant que 

Sally, l'étrange créature féminine conçue par le docteur Finkelstein, secrète-
ment amoureuse de Jack, l'épie, bientôt rattrapée par son créateur.  
Jack, lui, fait une découverte accidentelle : happé dans le trou creux d'un sa-
pin, il pénètre dans la merveilleuse ville de Noël, colorée, gaie, et emplie d'en-
fants sages. De retour à Halloween, Jack expose son projet aux habitants. Il 
charge trois chenapans du nom d'Am, Stram et Gram d'enlever celui qu'il 
nomme " Le Perce-oreilles " et…. 

Un extra-terrestre à Hollywood. Tim Burton a su imposer un univers 
singulier et gothique, au gré d'une filmographie jalonnée de succès pu-

blics et critiques, en compagnie de son acteur fétiche  
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De bons graphismes dans l’ensemble, et on se de-
mande où Ubisoft va chercher toutes ces idées (ex : 
avaler le plus de piments pour s’envoler le plus haut 
(Amérique du Sud pour les intéressés))! Il y a égale-
ment des remix des lapins (ex : Smoke on the water 
(Deep Purple)), un par continent (ex : ACDC en Eu-
rope). La durée de vie du mode aventure est un peu 

courte, mais le mode score donne du fil à retordre. Presque toutes les épreuves 
nécessitent l’écran tactile (des fois, il faut mieux utiliser les doigts que le sty-
let). Quelques épreuves au micro (souffle et voix). Les touches ne sont pas 
utilisées. 
 

 

 
(VO : Rayman Raving Rabbits TV Party) 
Ne vous méprenez pas ! Ceci est un stupide accident dû à un lapin : ce dernier 
rentre dans la cuvette des toilettes, puis se fait aspirer par la chasse d’eau, ren-
tre dans la machine à laver, passe dans un gros tuyau (pas sans mal) et ren-
tre… dans la télé ! Rayman, au bout de 5 parcours, enlève tous les lapins de la 
télé !Note : 16/20 
Des épreuves à gogo comme dans l’invasion précédente, réparties dans diffé-
rentes chaînes de télévision. Toujours des remix intitulés « Gym Lapin » (ex : 
Acceptable in the 80’s (Calvins Harris)). La durée de vie du mode aventure 
est trop courte à mon goût, ce qui n’est pas le cas du mode score. Les épreu-
ves se jouent principalement au stylet et au micro mais pas avec les touches. 
 
Retrouvez les vidéos des lapins crétins sur le site  
http://interstice.webnode.com dans la galerie des articles et sur  
http://raymanzone.fr.ubi.com/. 
 

�����������������������������4������;�,�	��

Bwaaaaaaaaahhhhhhh ! 
Alerte des lapins : cet article ne contient 
pas de vidéos ! 

Cet article est susceptible de choquer les + de 18 ans 
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 Isaac Asimov  
 Le « Pape » de la science-fiction. 
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Les trois lois ! 
Première Loi : « Un robot ne 
peut porter atteinte à un être hu-
main ni, restant passif, laisser cet 
être humain exposé au danger »  
 
Deuxième Loi : « Un robot doit 
obéir aux ordres donnés par les 
êtres humains, sauf si de tels or-
dres sont en contradiction avec la 
Première Loi »  
 
Troisième Loi : « Un robot doit 
protéger son existence dans la 
mesure où cette protection n'entre 
pas en contradiction avec la Pre-
mière ou la Deuxième Loi ». 

Le jeu d'Asimov 
consiste à imaginer des 
failles de ces lois  et des 
bizarreries de comporte-
ment de robots qui sem-
blent les enfreindre, 
puis à faire découvrir au 
lecteur comment cela 
est possible à la manière 
d'une enquête policière. 
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�������� Ses parents, roi et reine 
n'ont jamais vu d'un bon œil ses 
aventures en tant que Légendaire. 
Elle fut d'ailleurs bannie de son 
rang de princesse suite à l'accident 
sur Jovénia. C'est parfois une sale 
gamine trop gâtée mais aussi une 
fille pleine de cœur et d'intelli-
gence. 

? KM5� W� @? ��������A;� ���
� �����
�� �� �� ��� - ���Y��
et le plus courageux des 
Légendaires, mais son 
courage et aussi rattaché à 
un caractère impulsif qui 
lui vaut souvent des en-
nuis. Ses griffes d'homme-
bête sont très pointues et 
peuvent entailler la roche. 

K7 Z Z F7 �W�
��.�
���'��'����$������������ 	����������
�	� raffolant de 
nourriture, et zozotant. C'était auparavant un athlète, le colosse de Rymar, 
mais l'accident l'a fait redevenir un enfant grassouillet. 

� J FH M� W� 
��� ����� ���B
� ��
����	� cela veut dire 
qu'elle peut fusionner avec 
le feu, l'eau et la terre, d'où 
elle tire ses pouvoirs. Elle 
vit la plupart du temps dans 
le monde elfique et ses seuls 
amis sont les Légendaires 
(dont elle fait partie).  

- 7 � 7 E��W������������������B
&���������� D'une grande noblesse 
de coeur, ce chevalier du royaume 
de Larbos s'est fixé pour but dans 
la vie de pourfendre l'injustice aux 
quatre coins du globe, ce qu'il a 
toujours fait grâce à ses compa-
gnons et son épée d'or forgée dans 
le monde elfique. 


